criativa nas aulas de espanhol lingua adicional %
Ivdn A. Ulloa Bustinza '

A ideia de usar a escrita criativa nas aulas de Espanhol para
brasileiros surgiu da necessidade observada de articular aulas mais
dindmicas favorecendo o engajamento dos alunos e das alunas, e
na procura de uma metodologia que oferecesse as condi¢des para
uma participagdo autoral dos alunos e alunas quebrando a
distribuicdo vertical das relagoes de poder dentro da sala de aula.

Nivel d@s participantes: basico-intermedidrio.
Alunos e alunas da UNILA:

Ciéncias Politicas / Relac¢oes Internacionais e
Integracio

Primeiro Semestre de 2021

Modo: Online / Ensino remoto

Relato da experiéncia

Primeiramente, foi realizada uma tarefa de reflexio sobre os
efeitos positivos do uso da escrita criativa para uma aprendizagem
significativa, autoral e colaborativa do Espanhol / Lingua

Adicional.

Procurdavamos a implementagio, através do discurso, de estruturas
gramaticais caracteristicas de diferentes fun¢bes a serem
desempenhadas pel@s participantes em contextos reais de uso da
lingua, tais como:

a) Apresentar-se e apresentar pessoas, animais ou coisas;

b) Descrever fisica e psicologicamente pessoas (personagens);

c) Falar sobre o espaco e observar a relagido entre a personagem
e seu contexto social

d) Escrever didlogos e narragdes
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Esta dltima capacidade integra todas as outras, pois a sociedade é
)
composta por individuos que se organizam em diferentes
paisagens humanas e interagem o tempo todo, tanto no plano
fisico e material da vida didria quanto, gracas a gestacio e o
)
desenvolvimento de redes sociais e outras formas de interacdo
global, no meio virtual -digital.

Os conflitos que servem de matéria para as narragoes sio tecidos
na interface entre personagem e contexto espago-temporal, fruto
da luta entre as aspiracoes do individuo e os obsticulos que a
sociedade coloca na frente dele.

Por isso, foi proposto aos participantes (neste caso discentes do
Curso de Ciéncias Politicas e de Rela¢bes Internacionais), analisar
de forma critica a inser¢do da personagem em seu ambiente e, a
partir dessa posi¢do, mostrar os mecanismos da sociedade no seu
devir histérico.

Nesse sentido, a literatura é um espelho da sociedade,
contribuindo a explicagdo dos conflitos existentes nela, e sdo
indmeras as contribuicdes desde o campo literirio a outras
disciplinas como a Filosofia, a Psicologia, a Histéria, ou o Direito,
dentre outras muitas, pois todo saber humano pode se configurar
como material para a criagdo de uma obra literaria.

Fases do processo criativo

O curso comecou com o professor apresentando exemplos de
obras de ficcdo (curtas-metragens, videogames, textos literdrios)
com o objectivo de que @s participantes se familiarizassem com

os elementos bésicos da fic¢do narrativa:

Tema, argumento e enredo (“trama”): o processo de aprender as



diferencas entre esses trés conceitos ¢ muito importante. O tema
é a ideia recorrente por tris da obra, que pode ser definida em uma
frase. O argumento ¢é a sucessdo cronoldgica dos acontecimentos,
e o enredo € a forma de apresentar esse argumento, que pode ser
realizado com retrocessos, avancos e lacunas de informacio. Por
meio de exemplos priticos, @s participantes aprenderam a
formular o tema, o argumento e o enredo de diferentes obras que
ja conheciam, compartilhando com o resto da turma referéncias
de obras que enriqueceram a bagagem cultural do grupo. Nesse
sentido, os préprios participantes realizaram uma espécie de
curadoria de conteudos e apresentaram para o grupo.

Narradores: @s participantes precisaram
entender também que o narrador é um tipo
especial de personagem, e que pode se
manifestar de diversas formas, o que implica o
uso de diferentes tempos verbais e pronomes
para cada tipo de modalizagdo (onisciéncia,
focalizacdo, narrador testemunha etc.), bem
como distinguir entre diferentes dimensdes,
como niveis de a) conhecimento ou
ignorncia; e b) subjetividade ou objetividade.

Personagens: a criacio de personagens complexas e bem definidas
que se encaixem (ou ndo) no espago escolhido é um processo
imaginativo e sistematico. Personagem e espa¢o andam de maos
dadas com o tempo em que a agdo acontece. A descricio das
personagens deve ser a mais precisa possivel, anotando cada
detalhe, para que posteriormente o conflito e as ag¢des a serem
desenvolvidas possam ser mais facilmente definidas.

Muitas vezes, os anhelos das personagens ilustram questoes
politicas e sociais, pois nao € raro eles representarem um



determinado setor da sociedade. Este ponto foi importante no
caso especifico desta turma, pois pelo fato de muitos deles
estudarem Ciéncias Politicas a metodologia escolhida tinha a
inten¢io de estimular a discussao dos aspectos politicos e sociais
da relagio entre individuo e sociedade.

Uma das personagens analisadas antes do preenchimento da ficha,
foi a de Harold Crick, do filme Stranger than fiction, onde a voz en
oftf duma escritora vai narrando em tempo real a vida de Harold
até que ele ouve pela primeira vez a voz da narradora, iniciando-se
uma espiral tragico-cémica que vai transformar a existéncia dele.
Para tanto, foi analisada en detalle a primeira sequéncia do filme,
na qual Harold se levanta de manha e comeca sua rotina didria:
escovar os dentes obsessivamente, amarrar a gravata do mesmo
jeito de sempre e andar exatamente o mesmo ndmero de passos
até o ponto de Onibus para ir ao trabalho.

Nesta sequéncia, somos informados e sugeridos de muitas coisas
em relacdo a personalidade de Harold. O filme usa, além do mais,
uma técnica de efeitos especiais similar a uma realidade
aumentada, pela qual sdo projetadas uma série de informacdes e
estatisticas na tela que ajudam a compreender melhor a
configura¢io psicoldgica da personagem.

Para definir a personagem, depois da anilise de virios exemplos
audiovisuais, @s participantes tiveram de preencher um
formulario com algumas informacgdes:



Edad y estado civil

Relaciones afectivas (positivas o negativas) mas importantes
¢Qué hace para subsistir? ;Esta satisfecho con su vida?
Caracteristicas fisicas y psicolégicas

Haébitos alimentarios

Gustos y aficiones: deporte, cultura, ocio.

d’De qué manera se percibe a si mismo?r
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¢Cdémo fue su infancia? ¢Y su adolescencia?

Espaco e tempo (cronotopo): Espaco e tempo mantém uma
relagdo préxima tanto na realidade quanto na fic¢do narrativa.
Ambos também mantém uma rela¢io indivisivel com as
personagens, de modo que estas sio um reflexo daqueles e
vice-versa.

A realizagio de atividades para configurar o espago da forma
mais realista possivel contribui para aumentar a competéncia
linguistica dos participantes no idioma adicional. Eles tiveram
de aprender a indicar enderecos, usar léxico relacionado a
cidades, falar sobre lazer e tempo livre, etc.

O ideal no processo de criagdo literria, antes de comecar a
redacio, é criar um mapa do espago em que a agdo acontece.
Para eles entenderem a importancia deste ponto na preparagio
da histéria, foram projetados videos sobre a criagio de Night
City para o video-game Cyberpunk 2077 e a futurista cidade
recriada com tecnologia 3D com todo luxo de detalhes em
Detroit became human. Os diferentes setores da cidade refletem
a estratificacdo da sociedade, e as personagens “pertencem” aos
locais nos quais moram, modificando-a e sendo modificados
por ele. As acdes se desenvolvem em diferentes espagos, e as



diferentes espacos, e as personagens vido transitando pela
complexa geografia urbana.

@ Cyberpunk 2077

videogame



FICHA 2: ESPACIO // Descripcién

¢Cuil es su nombre y por qué?
<En qué regién estd localizado?

¢Cbémo es la geografia de esa regién y el lugar donde se ubica?
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. ¢Cuales son las E)rincipales actividades productivas y su posicién
socio-econémica en el sistema-mundo?

5. ¢Cuil es la época y el modo de gobierno?
6. ¢Qué religiones y comunidades existen en este espacio?

7. _En qué grado de desarrollo se encuentra la tecnologia y cémo hacen
uso de ella los ciudadanos?

8.  Menciona algin acontecimiento histérico importante.

9. Escribe algunas actividades relacionadas con el ocio, los deportes y la
cultura caracteristicas de ese espacio

10 Describe un lugar determinado dentro de ese espacio. Puede ser un
barrio, una tienda, una fabrica, un templo, un quiosco en la playa, una
cueva en el desierto, la caldera de un barco pesquero, la cabina'de mando
de una nave espacial, etc.

A escrita da histéria é apenas uma parte do complexo processo de
composi¢io textual que @s participantes realizam durante as
aulas. Antes de comecar a escrever, eles devem ter clareza sobre os
elementos mencionados acima. Devem imaginar e definir qual ¢é
a motivagdo interna da personagem, quais sdo os obsticulos,
quem s@o os adjuvantes e quem sao os antagonistas. A partir dai,
eles podem escrever esquematicamente o roteiro com as cenas
que vdo acontecer, para as quais devem ser definidos um
espaco-tempo e uma(s) personagem(ns). E importante tanto que
a cena tenha uma estrutura fechada e proporcional quanto que o
encadeamento das cenas responda a uma légica coerente e tenha
ritmo de acordo com a dindmica do climax e do anticlimax.



Definido o enredo, é hora de comecar a escrever a histéria de
forma organizada, que logicamente deve passar por um processo
de revisdo continua até que esteja pronta para publicagio.

A oficina literiria - aula de Espanhol Lingua Adicional
proporcionou aos participantes um espaco de aprendizagem
colaborativa onde cada fase do processo criativo deveria ser
discutida e debatida entre todos.

Como objetivo final desta experiéncia, algumas dessas histdrias
foram enviadas para publicagdo, reforcando o aspecto
marcadamente autoral desta metodologia de aprendizagem, onde
os alunos constroem o seu préprio itinerario passo a passo gragas
a colaboracdo com os seus pares, recebendo ideias, estimulos e
teedback ao longo de todo o percurso.

Este método para o Ensino de Espanhol para brasileiros promove
a valoriza¢do da histéria de vida dos participantes, cuja bagagem
cultural (experiéncias, leituras, relacionamentos...), é ativada na
aprendizagem de linguas por meio da escrita criativa, na cria¢do
imaginativa de espagos, pessoas e situagdes que tenham algum
tipo de relacdo com a experiéncia dos participantes / autores, seja
porque vivenciaram determinados eventos, seja porque suas
préprias experiéncias intelectuais ou artisticas e seus interesses os
levaram a escrever sobre um tépico em concreto e com um estilo
especifico. Afinal, é impossivel escrever sobre algo que nio se
conhece.

O trabalho de revisio das histérias produzidas nas aulas
continuou por algum tempo, pois o texto, escrito em um
documento digital na nuvem, era compartilhado pel@s
participantes com o professor para ajustes, modificacdes e/ou
correcdes posteriores, até chegar a um produto satisfatério para os
autores.



